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Konzept
Das Leitsystem muss verschiedene Funktionen erfüllen:

- eindeutige Erkennbarkeit
- sprachunabhägige Verständlichkeit
- Einheitlichkeit
- Schablonenfähiges Design (zum Anbringen an Wänden)
- förmlicher Bezug zum Umfeld

Zur Erzielung dieser Kriterien hält sich das Design auf die unregelmäßige Archi-
tektur des Gebäudes, jedoch ohne den Verzicht auf Geometrie. Kleinteilige Details 
werden vermieden, um ein schnelles Erkennen der Piktogramme zu ermöglichen. 
Geschlossene Formen sind nicht vorhanden, da es nötig ist, Schablonen anzufertigen.
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Form 1/ 6

Grundriss
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Form 2 / 6

Hauptgänge
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Form 3 / 6
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Form 4 / 6

9-eck

fast rund
> Ecken verschwimmen bei Verkleinerung
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Form 5 / 6
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Form 6 / 6

7- und 5-eck
nächstniedrigere ungerade Zahlen
leichter in der Verkleinerung zu erkennen
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Piktogramme  1/10

Gösser-Stube
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Piktogramme  1/10

Gösser-Stube
Die Form des Bierglases ist dem original Gösser Bierglas nachempfunden.
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Piktogramme  2 /10

Musikraum
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Piktogramme  2 /10

Musikraum
Alle Musikformen haben die Noten als gemeinsamen Nenner.
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Piktogramme  3 /10

Waschraum



14

Piktogramme  3 /10

Waschraum
Ob Waschmaschine oder Wäschetrockner. In beiden Fällen passt es.
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Piktogramme  4 /10

Infopoint
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Piktogramme  4 /10

Infopoint
Ganz typisch steht dieses Piktogramm für Fragen und Antworten.
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Piktogramme  5 /10

Fitnessraum
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Piktogramme  5/10

Fitnessraum
Stellvertretend steht die Hantel für alle Formen des Fitnesstrainings.
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Piktogramme  6 /10

Toiletten
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Piktogramme  6 /10

Toiletten
Klassisch können die Figuren nebeneinander oder alleine auftreten.
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Piktogramme  7 /10

Toiletten (barrierefrei)
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Piktogramme  7 /10

Toiletten (barrierefrei)
Geschlechterneutral und zu den anderen Toiletten passend.
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Piktogramme  8 /10

Fahrrad- und e-Bike parkplatz
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Piktogramme  8 /10

Fahrrad- und e-Bike parkplatz
Gegebenenfalls wird das Kabel rechts weggelassen und das Rad vervollständigt.
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Piktogramme  9 /10

Müllplatz
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Piktogramme  9 /10

Müllplatz
Nach dem Vorbild der international verwendeten Blechtonne.
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Piktogramme  10/10

Chat Zone
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Piktogramme  10/10

Chat Zone
Der richtige Ausgangsort für eine Surftour durchs Netz.
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Glasbeklebungen

Sonstiges
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- Raumnummern
- Texte für Zwischenpodeste
- Übersichtsplan
- Wegweiser
- Wallpapers
- Weitere Piktogramme:
  Abstellraum
  Besprechungszimmer
  Gepäckraum
  Lagerraum
  Lernräume
  Raucherzone
  Wickelraum
Einige Objekte als Anreger für 
das Regal mit dem Konzept 
„take one, leave one“.

Sonstiges


